T ¢ ©

TIMING B

KOMMUNIKATION
Ko M PETEN GEH UDHOLDENHED

o 0

MOTORIK

BALANCE

HURTIGHED

KREATIVITET PRECISION

SADAN SPILLER |

Begynd i START. SIa med en terning og ryk frem pa banen. MULIGHEDSFELT

Nar | lander pa en Kompetence, skal denne indgé i jeres Traek et mulighedskort
endelige Bonusgvelse. Det samme geelder nar | lander pa

et Bevaegelsesfelt. Lander | pa et Benspeendsfelt, far | til-

delt en kropsdel som | IKKE ma bruge i jeres endelige avel-

se. Lander | pa et Mulighedsfelt har | mulighed for at skille BENSP/ENDSFELT

jer af med eller udskifte Kompetencer, Bevaegelser eller
Benspaend. Nedenfor beskrives de gvrige felter. Spillet er
slut nar | lander i MAL. | kan nu skabe jeres Bonusgvelse.
God forngijelse!

BEV/EGELSESFELT
* RYK FREM TIL NARMESTE Denne bevaegelse skal
MULIGHEDSFELT indga i jeres Bonusgvelse

Treek et benspaendskort

«x» RYK TIL NERMESTE BENSPENDSFELT RYK 3 FELTER TILBAGE

RYK TILBAGE TIL START RYK 2 FELTER FREM




BEN’NDS

BEN!NDS BEN!NDS

BEN!NDS BEN'NIJS BEN'NDS

BEN!NDS BEN!NDS BEN!NDS









Dette kort giver
mulighed for at
flerne et

Benspaendskort

Dette kort giver
mulighed for at
flerne et

Benspaendskort

Dette kort giver
mulighed for at
udskifte en
Beveaegelse med
en anden

Dette kort giver
mulighed for at
flerne en
Kompetence

Dette kort giver
mulighed for at
udskifte en
Kompetence
med en anden

Dette kort giver
mulighed for at
fierne en
Bevaegelse

Dette kort giver
mulighed for at
treekke 2 ekstra
Mulighedskort

Dette kort giver
mulighed for at
udskifte et
Benspaendskort
med et andet

Dette kort giver
mulighed for at
flerne en
Kompetence
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